2 FINISH

Koné mohou dojit krokem nebo klusem do stredu arény. Zde
musi prejit do kroku nebo zastavit pred zahajenim ulohy.
Zahajeni ve stfedu arény Celem k levému hrazeni (sténé).

1.

Dokoncit Ctyri spiny vpravo. Prodleva.
Dokoncit Ctyri spiny vlevo. Prodleva.

Zahajit cval na levou nohu, dokoncit tfi kruhy vlevo:
prvni kruh velky a rychly, druhy kruh maly a pomaly a
treti kruh velky a rychly. Preskok ve stfedu arény.

Dokoncit tfi kruhy vpravo: prvni kruh velky a rychly,
druhy kruh maly a pomaly, tfeti kruh velky a rychly.
Preskok ve stfedu arény.

Zahajit velky kruh vlevo, ale neuzavirat jej. Cvalem
podél pravé stény arény minout stfedovou znacku a
udélat pravy rollback ve vzdalenosti alesporn 6 m od
stény. Bez prodlevy.

PokraCovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale
neuzavirat jej. Cvalem podél levé stény minout
stfredovou znacku a udélat levy rollback ve vzdalenosti
alespon 6 m od stény. Bez prodlevy.

Pokratovat zpét kolem predchoziho kruhu, ale
neuzavirat jej. Cvalem podél pravé stény minout
stfedovou znacku a provést zastaveni skluzem alespon 6
m od stény. Zacouvat alespon 3 m. Nasleduje prodleva,
ktera signalizuje dokonceni Ulohy.



